
DP1:
企業や社会においてデジタル技術
を用いた効率化・価値創造または
事業革新を推進できる。

DP2:
組織のニーズを適切に把握し、
デジタル技術の理解に基づき変革
や価値創造のための実装ができる。

[知識・技能] [自主・自律] [協働・調和] 
DP3:
社会やビジネスにおける諸問題に
対して自ら課題と目標を的確に設
定できる。

DP4:
自ら定めた目標に向かって、常に
新しい知識や技術の習得に努め、
多角的に考えやり遂げることがで
きる。

DP5:
社会の一員として社会規範や
ルールに基づいて行動できる。

DP6:
組織内の各部署とコミュニケー
ションをとり、デジタル技術を
活用してそれぞれのニーズに応
えた全体最適を考え行動できる。
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