
学科専門分野と卒業後のキャリアの関連図
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デジタルの基礎知識を修得したうえで、最新のコンピュータサイエンスやアプリ開発のための
プログラミングやモデリング能力を身につける。

デジタル技術を利活用する領域としてビジネス・心理・健康に関する専門知識を学び、
思考法やマネジメント能力などの人的スキルを磨くことで、デジタル技術を実践に結びつける
ことができる人材を育成する。

社会の様々な職種・分野・領域において、最新のデジタル技術の専門知識とアプリ開発に加え、
ドメイン知識とソフトスキルによる実践力を駆使して、
課題解決を提案し実装できる人材を育成する。

「ICTやコンピュータサイエンスの知識を駆使し新たな商品・サービスの導入やビジネスの変革を
主導できる人材を育成します」

デジタル技術を活用した変革を推進する人材として、IT企業をはじめ、
あらゆる分野・業種での活躍が想定されています。

[業界]
■ 情報・通信■ 製造■ 卸売・小売■ 金融・保険■ 製造■ 運輸・サービス・マスメディア
■ 公的機関（国や地方自治体） など
[職種]
■ IT／WEBエンジニア■ ビジネスアーキテクト■ 企画■ マーケティング■ 人事■ 営業など

■目指すキャリア形成に向けた学科教育カリキュラム
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